Sadan opretter og udfylder du et holdkort

P4 holdkortet angiver du, hvilke spillere der starter inde, hvem der er udskiftere, og hvilke trgjenumre
spillerne har.

Forudseetning for denne guide: Du skal veere turneringsansvarlig for at kunne lave holdkort. Sgrg
for, at du har faet rollen, inden du gar i gang. Kontakt klubbens administrator eller turneringens
administration, hvis du mangler adgang.

Guiden geelder holdkort til turneringskampe i Holdsport. Hvis du &bner holdkortet fra en aktivitet, skal
aktiviteten veere knyttet til en turneringskamp.

App

Abn holdkortet fra aktiviteten

1. Veelg det relevante hold, og 4bn kampaktiviteten i kalenderen.

2. Tryk pa blyanten nederst pa skaermen for at abne aktivitetens handlingsmenu.

3. Veelg Holdkort.

4. Tryk pa Veelg startere nederst pa holdkortet. Du kan nu veelge spillere og udfylde trgjenumre.

Udfyld og gem fra aktiviteten
1. Find de spillere, der skal starte inde, og tryk pa deres navne. En greon raekke betyder, at spilleren er
valgt som starter.

2. Tryk igen pa en valgt starter, hvis spilleren i stedet skal veere udskifter. Raekken er nu ikke laengere
gren. Skal du tilfgje en helt ny udskifter pa denne skaerm, kan du trykke pa spillerens navn to gange:
farst veelge spilleren som starter og derefter som udskifter.

3. Udfyld eller ret trajenummeret i feltet med # ud for de relevante spillere.
4. Tryk pa Gem, og vent pa, at appen afslutter gemningen.
5. Abn Holdkort igen, og kontrollér spillerne under Starter og Udskiftere.

En spiller, du hverken veelger eller eendrer, bliver ikke automatisk tilfgjet til holdkortet. Skal du fijerne en
spiller helt fra holdkortet, kan du bruge redigeringen fra kampprogrammet nedenfor.
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App | fortsat

Abn holdkortet fra kampprogrammet

1. Abn appens menu, og veelg Turnering.

2. Veelg Kampprogram.

3. Find kampen, og tryk pa den.

4. Pa kampens side kan du se holdkortet under fanen Holdkort.

5. Tryk pa blyanten nederst pa skarmen, og veelg Rediger holdkort. Denne knap bruges ogsa, nar
holdkortet endnu er tomt.

6. Hvis du kan redigere begge hold, skal du veelge det relevante hjemme- eller udehold gverst.

Udfyld og gem fra kampprogrammet

1. Find spilleren under @vrige. Udfyld gerne trgjenummeret i #-feltet, inden du tilfgjer spilleren.

2. Tryk pa det grenne flueben for at tilfgje spilleren som starter, eller pa de gule cirkelpile for at tilfgje
spilleren som udskifter.

3. Gentag for alle de spillere, der skal med pa holdkortet.

4. Ret om ngdvendigt opstillingen: De gule cirkelpile flytter en starter til udskifterne, og det granne flueben
flytter en udskifter til starterne. Krydset fierner spilleren fra holdkortet.

5. Kontrollér trajenumrene for de tilfgjede spillere, og ret dem efter behov.
6. Tryk pa Gem. Du kommer tilbage til kampen, hvor du kan kontrollere det opdaterede holdkort.

Tilfgjelse, flytning og fiernelse af spillere gemmes Igbende i denne visning. Brug altid Gem til sidst, sa
&ndrede trgjenumre ogsa bliver gemt. | rugby skal alle spillere pa holdkortet have et trgjenummer.
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Web

Abn holdkortet fra aktiviteten

1. Veelg det relevante hold, og 4bn kampaktiviteten i kalenderen.
2. Find boksen Holdkort pa aktivitetens side.
3. Klik pa de tre prikker i boksens overskrift.

4. Veelg Offentligger holdkort, hvis der endnu ikke er oprettet et holdkort, eller Rediger holdkort, hvis
det allerede findes.

5. Holdkortet abner i et redigeringsvindue. Fglg afsnittet Udfyld og gem pa web nedenfor.
Abn holdkortet fra kampprogrammet

1. Find turneringsomradet i menuen til venstre, og veelg Kampprogram.

2. Find kampen, og abn kampens side.

3. Find afsnittet Holdkort, og klik pa Rediger holdkort. Du bruger ogsa denne knap til et tomt holdkort.

4. Hvis du kan redigere begge hold, skal du veelge det relevante hold gverst i vinduet. Har du kun adgang
til ét hold, abner vinduet for dette hold.

Udfyld og gem pa web
Du bruger samme redigeringsvindue, uanset om du kommer fra aktiviteten eller kampprogrammet.
1. Find spillerne under Tilfgj til holdkort.

2. Indtast eller kontrollér spillerens trajenummer i #-feltet.

3. Klik pa + Starter for at veelge spilleren som starter, eller + Udskiftere for at vaelge spilleren som
udskifter. Spilleren flyttes til den valgte gruppe.

4. Gentag, indtil alle relevante spillere er tilfgjet.

5. Brug pil ned til at flytte en starter til udskifterne og pil op til at flytte en udskifter til starterne. Klik pa
krydset, hvis en spiller skal fijernes fra holdkortet.

6. Markér eventuelt malmand med GK og anfgrer med C ud for spilleren. Klik igen for at fijerne
markeringen.

7. Kontrollér trajenumre og fordelingen mellem startere og udskiftere. Har du rettet et trgjenummer, skal du
klikke uden for feltet, s& eendringen registreres.

8. Klik pa Gem nederst i vinduet. Vinduet lukkes, og du kan kontrollere det opdaterede holdkort pa
aktiviteten eller kampens side.

Andringer gemmes lgbende pa web. Det gaelder blandt andet tilfgjelse og fiernelse af spillere, skift
mellem starter og udskifter samt trgjenumre, nar du forlader feltet. Afslut altid med Gem.

Ved et felles holdkort for en turneringsaktivitet: Hvis vinduet oplyser, at holdkortet gaelder alle kampe i
turneringen, vil Gem overskrive holdets holdkort pa disse kampe. Du kan efterfglgende redigere de enkelte
kampes holdkort.

Hvis du ikke kan redigere

* Kontrollér, at du er logget ind pa den rigtige profil og har valgt det rigtige hold.

* F& din adgang som turneringsansvarlig kontrolleret, hvis du mangler redigeringsmuligheden.
+ Kontrollér, at aktiviteten er knyttet til en turneringskamp.

* Holdkortet kan veere last, nar kampen er afsluttet eller efter turneringens frist for aendringer.
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